Gimp billedbehandling

Version 2.6.11

Materialet er udviklet for Handelsskolen Kgbenhavn Nord af Merete Lindemann - mli@knord.dk
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Hvad er GIMP?
GIMP er et hilledbehandlingsprogram, hvis styrke ligger i behandling af digitale billeder.

GIMP indeholder blandt andre filtre til handtering af fotografier, billeder og tegninger. Programmet er i
open source-kategorien og frigivet under GNU General Public License. Det kan anvendes péa de fleste

operativsystemer (herunder Unix, Linux, Windows og Mac OS X) og er oversat til mange sprog,
herunder ogsa dansk.

Opstart af GIMP

Hvis du har lagt GIMP ud pa skrivebordet, skal du dobbeltklikke pa ikonet og programmet starter op.
Alternativt kan du veelge Start  GIMP 2. : '
; L)

Programmet vil nu starte op. Det kan godt tage lidt tid, da programmet farst skal lede efter GIMP 2
tilgeengelige skrifttyper.

Brugerfladen

Nar Gimp er startet op, vil du se to vinduer. Hovedvinduet i Gimp er vaerktgjskassen, som indeholder
knapper til mange af de vigtigste funktioner, du kan bruge, nar du arbejder med billeder.

@
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Lag, Kanser, Baner, Fortryd - Pens.
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| baggrunden ser du et vandmeerke af GIMPs maskot, Wilber. Dette lille dyr er A
det officielle logo for The Gimp. Du kan finde mange billeder af Wilber pa D
Gimp’s hjemmeside http://www.gimp.org.




Veerktgjskassen

Veerktgjskassen ser du til hgjre i skeermbilledet. Veerktgjskassen er kontekstafheengig, dvs. at den
varierer, afhaengig af det valgte veerktgj.
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Veerktgjer
Nedenfor ser du en oversigt over veerktgjerne. | () er angivet en evt. genvejstast.

QP SE N

Blgdger /skaerp-vaerktg): Bigdger eller skaerp

selekbv{ vha. ; pent:g; (Shift+U) g‘ Udtvaeringsvaerktgj: Tvaer ud selektivt vha. en pensel (S)
Frirarkesd aerktj: Marker et hind t omr3de (F) \ Udﬂydemdenwkerﬂsoiw\éa;kgjzwkere;fenme
Farveopsnappervaerktgj: Vaelg farver fra billedpunkter (O) 4t Zoomvaerktgj: Juster zoomniveauet (Z)
Roteringsvaerktaj: Roter laget, markeringen eller banen % m&wj: Skaler laget, markeringen eller
(Shift+R)

| Blandingsvaerktgj: Udfyld markeret omrdde med en

Spandudfyldningsvaerktgj: Udfyld med en farve eller et farveovergang (L)

menster (Shift+8)

& Kloningsvaerktsj: Kopier selektivt fra et billede eller
- aerktos: Kaligrafi | ing (K) menster vha en pensel (C)

Lysne-/braendevaerktgj: Lysn eller svaert selektivt
vha. en pensel (Shift+D)



Abn et billede

For at &bne et billede, skal du veelge Fil  Abn og herefter finde frem til den mappe, hvor du har gemt
dit billede.



AEndr billedstarrelsen
Hvis du gnsker at aendre billedstarrelsen, skal du veelge Billede Skaler billede...

Som udgangspunkt sgrger programmet for, at sideforholdene i billedet bibeholdes — man gdelsegger
ikke proportionerne! Zndrer man f.eks. bredden, vil programmet selv tilpasse hgjden.

Klikker man p& keeden , kan man ophaeve denne funktion. Nu kan billedet frit indstilles til den
gnskede stgrrelse.

Beskaering

Du vil ofte fa brug for at fierne dele af billedet. Det kan f.eks. veere i forbindelse med et layout, hvor et
billede skal passes ind pa en kreativ made. Men det kan ogsa veere, at billedet af onkel Hans skal
beskeeres, sa graesslamaskinen i baggrunde ikke kommer med. Her kan du bruge beskaerings-

veerktgjet fra veerktgjskassen (Shift+C). Marker den del af billedet som gnskes bibeholdt og
dobbeltklik herefter i det markerede omrade.

Billede far beskaering Billede efter beskaering



Fortryd en handling

Fortryder du et valg undervejs, har du flere mader at fortryde. Det hurtigste er at taste Ctrl.+Z.
Alternativt kan du veelge Rediger ~ Fortryd . Du har ogsd mulighed for at se en liste over de
handlinger, som du har foretaget i forhold til det abne vindue. Vaelg Rediger > Fortrydelseshistorik
eller klik pa fanebladet Fortrydelseshistorik i paletten Lag, Kanaler, Baner

Billedet fa@r beskaering

Markering lavet med rektanguleert markeringsveerktgj

Billedet efter beskeering

Med Frem og Tilbage, kan man fortryde og annullere fortryd

Spejlvend og roter billede
Du vil maske opdage at nogle billeder vender den forkerte vej. Det er nemt at rotere dem, sa de
vender rigtigt igen.



Du kan ogsa anvende ikonerne fra veerktgjskassen:

AEndre lys, farvemaetning og kontrast

Et almindeligt problem med digitale billeder er at de enten er for lyse eller for mgrke. GIMP har
forskellige veerktgier til at korrigere for sddanne problemer.

Det mest simple veerktgj er Lysstyrke/Kontrast veerktgjet som du finder i menuen Farver.

| eksemplet er lysstyrken aendret til 35 og kontrasten er sendret til 60. Sgrg for at saette et flueben ud
for "Forhandsvisning”. Et flueben her betyder, at man direkte pa billedet kan se effekten, nar
"skyderne” flyttes. Effekten tilfgjes farst permanent, nar man klikker pa OK.

Ved at veelge Farvetone/maetning fra menuen Farver kan du pavirke en af de primeere farver. Ved at
&ndre den rgde farvetone, er klipperne nu blevet grgnne!
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Gratoner
GIMP kan naturligvis ogsa eendre de generelle farveindstillinger for dit billede. RGB (se nzeste afsnit)
bruges til farvebilleder og giver den bedste kvalitet. Gratoner bruges til billeder, der ikke skal indeholde

farver udover gratoner.

Du kan @endre til gratoner via menuen Billede  Tilstand Gratoner.

Farveteori
Et digitalt billede bestar af pixels. En pixel er en forkortelse for picture element. Det er den mindste
rektanguleere enhed, der kan ses. En pixel bestar af bits. En bit kan vaere sort eller hvid, taendt eller

slukket, 1 eller 0.

| praksis betyder det, at et 8 bit billede rummer 8 bit per pixel. Det &bner op for 2 muligheder,
svarende til 256 varianter. Men der er mulighed for at benytte farvekanaler. Det er farvelag, som ligger
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oven pa hinanden og dermed giver naturlige farver til gjet. Digitale billeder bestar af 3 farvekanaler, en
Red, Grgn og Bl4, omtalt som RGB. Et RGB billede med 3 farvekanaler giver hver pixel 256 varianter i
3 lag! Farvekanalerne blandes med hinanden og rummer dermed 256 x 256 x 256 = 16,8 millioner
farver. 8 bit RGB billeder omtales ogsa som 24 bit billeder (3 farvekanaler x 8 bit = 24). Men det har
stadigveek kun 8 bit per kanal. Gimp understatter 8 bit billeder 100 %.

Farverum

Der er forskel pa farver. @jet kan se alle farver og har dermed det starste farverum. Apparater som
scannere, digitale kameraer og computere kan vise mange farver, men ikke alle dem som gjet kan se.
Printere og trykmaskiner kan kun vise en begraenset palette af, hvad de digitale apparater kan.

Computerskaerme bruger additiv teknik til at skildre farver. Hver pixel i en computerskeerm er en
kombination af rgdt, grent og blat lys. Nar farverne kombineres, adderer de hinanden. Omradet, hvor
alle tre farver er kombineret, er hvidt. Hvid dannes ved at tilfgje lige dele rgdt, grant og blat lys.

Subtraktive primaerfarver er pigmenter, som danner et farvespektrum i forskellige kombinationer i
modsaetning til skeerme bruger printere subtraktive primaerfarver (pigmenterne Cyan, Magenta,
Yellow, Black) til at danne farver gennem subtraktiv blanding. Udtrykket "subtraktiv” bruges, fordi
primaerfarverne er rene, indtil de blandes sammen og bliver til farver, der er mindre rene udgaver af
primaerfarverne. Orange dannes f.eks. ved den subtraktive blanding af magenta og gul.

Additive farver (RGB) Subtraktive farver (CMYK)

Forgrunds- og baggrundsfarve

Nederst til venstre i veerktgjskassen finder du knappen til forgrunds- og baggrundsfarve

Her kan du bestemme den aktive forgrundsfarve ved at dobbeltklikke pa den gverste store firkant (den
som er sort i illustrationen ovenfor), og bestemme den aktive baggrundsfarve ved at dobbeltklikke pa
den nederste store firkant (den som er hvid i illustrationen). Du kan bytte om pa den aktive forgrunds-
og baggrundsfarve, ved at klikke pa den lille hvide dobbeltpil oppe til hgjre for den store firkant som
viser den aktive forgrundsfarve. Nederst til venstre for den store firkant som viser baggrundsfarven,
ser du en miniaturevisning af standardindstillingerne. Ved at klikke pd denne miniaturevisning szettes
aktiv forgrunds- og baggrundsfarve tilbage til standardvalget; hhv. sort og hvid.

12



Laeg meerke til de 5 ikoner gverst til venstre i dialogboksen. Som standard vil du altid abne fanen
GIMP.

Du kan veelge hovedfarven ved at klikke i den lange "regnbue” Herefter justeres blandingen af
hovedfarven med hvid og sort ved at klikke i den store firkant.

Fjern rade gjne

Nar man tager billeder med blitz, oplever man til tider det velkendte feenomen "rgde gjne”. Det sker,
fordi lyset rammer og reflekteres fra indersiden af pupillen, som er rgd. Da bgrn har lidt starre pupiller
end voksne, er risikoen for rgde gjne starre, nar man fotograferer barn. Pupillerne udvider sig, nar
man drikker alkohol, og derfor er der ogsa stor risiko for rade gjne pa festbilleder.

1. Det er meget nemt at fierne rgde gjne i GIMP, da der er et indbygget filter til formalet. Brug
rektangel markeringsveerktgijet og traek en boks rundt om gjnene som skal eendres:
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2. Veelg Filter  Forbedring Red Eye Removal for at abne dialogboksen nedenfor:

3. Sgrg for at der er flueben ud for Forhandsvisning og juster teerskelniveauet til ca. 54. Klik OK nar
du tilfreds med resultatet.

Markering

Nar du markerer i GIMP kan du bruge markeringsveerktgjerne rektangel (R), ellipse (E) eller frihdnd
(F) fra veerktgjskassen . Nar du veelger et markeringsveerktgj, er det en god ide at seette
et flueben ved , Som du ser sammen med veerktgjerne.
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Uden fremhaev Med fremhaev
Som du kan se, er det meget mere tydeligt, hvad man har markeret.

Disse 3 veerktgjer er rigtig gode, hvis man skal markere og beskaere noget i en fart. Har man derimod
brug for en mere avanceret markering, hvor praecision er vigtig, er disse veerktgjer ikke tilstraekkelige.

Baneveerktgj

Har du brug for en mere praecis markering, skal du bruge baneveerktgjet . Klik din vej rundt om
det gnskede omrade — som vist her:

Nar markeringen er fuldfart, klikkes pa knappen Markering fra bane.

Tryllestaven — udflydende markeringsvaerktgj

Tryllestaven er et glimrende redskab, nar du har brug for at markere et eller flere nogenlunde
ensfarvede omrader i en fart. Tryllestaven fungerer pa den made, at det markerer pixel inden for
samme farveomrade.
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Du angiver, hvor stort et farveomrade tryllestavveerktgjet skal markere, ved at indtaste en veerdi i feltet
Teerskel . Teerskelveerdien kan ligge mellem 0 og 255. En lav teerskel betyder, at veerktgjet kun
markerer pixel, hvis farve ligger meget teet pa den pixel du klikker pa. Ved en hgj teerskelveerdi
markeres pixel i et stgrre farveomrade.

Et eksempel kunne veere denne luftballon. Vi vil gerne Kklippe luftballonen ud og indseette den i et
andet billede. Baggrunden er nogenlunde ensfarvet, sa derfor kan tryllestaven veere til god hjaelp her.

Klik pa alt andet end billedets forgrundsfigur, nemlig den
bla himmel. Den giver gode muligheder for at fa en
brugbar markering, eftersom den er ganske ensfarvet. |
eksemplet her er teerskelveerdien sat til 50.

o

Bemaerk, at det er det bl& omrade, som er markeret, ikke selve luftballonen. For at fa "vendt”
markeringen, sa luftballonen bliver valgt, skal markeringen inverteres. Dette gar du ved at vaelge
Marker > Inverter .

Nu kan du kopiere (Ctrl.+C) eller klippe (Ctrl.+X) luftballonen.

Luftballonen er kopieret og indsat som et nyt lag med
transparent baggrund. Du kan laese mere om Lag pa
side 20

16



Luftballonen er kopieret og indsat som et nyt lag i et
andet billede.

Veerktgij til forgrundsmarkering

Veerktgj til forgrundsmarkering er ogsa et effektivt veerktgj

| eksemplet her gnskes en fritskrabning af blomsten

Under forgrundsmarkering veelger du Marker baggrund
og Rad under Farve af forhandsvisning. Tegn et groft
omrids rundt om blomsten med veerktgjet til
forgrundsmarkering.

Veelg Marker forgrund og tegn et tilfaeldigt sted inde i
blomsten med penselveerktgjet. Tryk Enter nar du er
feerdig.
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Du kan nu se en fin markering rundt om blomsten og du
er Klar til at klippe blomsten ud. Veelg Rediger > Klip og
herefter Rediger > Indsaet som > Nyt billede

Nu kan du gemme billedet. Hvis du @nsker, at billedet
skal gemmes med gennemsigtighed, skal du gemme
det i .png format. Jpg-format understatter ikke

gennemsigtighed.

| eksemplet her er baggrundsfarven aendret til sort. Brug
Spandudfyldningsveerktgjet, veelg en passende farve og
klik i de transparente omrader for at udfylde med farve.
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Udveelg et omrade i billedet og farveleeg det.

Vi skal i eksemplet nedenfor aendre billedet til gratoner og udveelge et omrade som skal omfarves.

Originalt billede Redigeret billede

1. Abn billedet Ballonbillede som ligger i mappen eksempelfiler.

2. Lav en markering rundt om ballonen med saksemarkeringsveertgjet

3. Tryk Enter for at markeringen bliver valgt.
4. Veelg Marker  Inverter . Nu bliver alt undtagen ballonen valgt
5. Viskal have aendret farven pa alt undtagen ballonen. Veelg derfor Farver  Farvelaeg .

6. Juster maetningen til billedet bliver sort/hvid:

7. Viskal aendrefarven pa ballonen. Veelg Marker  Inverter for at @&ndre markeringen til ballonen.

8. Veelg Farver  Farvebalance og juster farveniveauet indtil du far en orange farve.
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9. Veelg Marker Intet for at fierne markeringen.

10. Gem billedet igen under navnet OrangeBallon .

Lag

Et af de helt centrale begreber i GIMP er lag. Lag er et rigtig steerkt redskab, der ggr det muligt at
sammenseette et billede af flere dele. Hvert lag kan veere et billede, en tegning, noget tekst eller
lignende.

Det kan godt forekomme en smule forvirrende at arbejde med lag, men man opdager hurtigt, at lag
kan bruges til rigtig meget.

Et lagdelt billede bestar typisk af et baggrundslag med en reekke lag oven pa. Nar du dbner et nyt
billede, vil billedet ligge pa et baggrundslag. Du kan sa fgje flere lag til ved enten at oprette nye lag
eller ved at kopiere nye objekter ind pa billedet. S& oprettes de nye lag nemlig automatisk.

Det er meget nemmere at forstd hvad lag er, hvis du selv prgver. Derfor starter vi med en simpel
gvelse med lag:

1. Opret et nyt, tomt dokument. Veelg Fil Ny eller tast Ctrl.+N .
Seet billedestarrelsen til 800 x 600 px. Sgrg for at du under
Avancerede indstillinger har valgt RGB under Farverum og
gennemsigtighed under Udfyld med.

2. Sarg for at lagpaletten er synlig (Ctrl.+L). Lagpaletten er dit
vigtigste redskab, nar du arbejder med lag. Det er her, du
kontrollerer, hvilke lag du arbejder pa, og det er her, du opretter,
sletter, sammenfletter lag og meget mere. Lagpaletten indeholder
p.t. kun ét lag, nemlig baggrundslaget.

| lagpaletten ser du en miniaturversion af laget. | gjeblikket viser
denne miniatureversion kun et tomt hvidt laerred. Nar du tegner
noget pa laget, vil du kunne se det pa miniatureversionen. Du
bruger lagminiaturerne til at se, hvilke lag indeholder hvad.

3. Klik pa forgrundsfarve i veerktgjskassen og veelg en farve. Det bliver nu din forgrundsfarve, dvs.
den farve, som du kan male og udfylde med.

4. Veelg herefter det rektanguleere markeringsrammeveerktgj eller tast R. Opret en kvadratisk
markering i venstre side af leerredet. Hold din Shift-taste nede samtidig med at du tegner
kvadratet. Hermed sikrer du dig at alle sider i kvadratet bliver lige store.

5. Udfyld kvadratet med den forgrundsfarve, du har valgt. Dette gar du ved at klikke pa



spandudfyldningsveerktgjet (Shift+B ) i veerktgjskassen og herefter klikke inde i kvadraten.
6. Ophaev markeringen af figuren ved at klikke Ctrl.+Shift+A.

7. Veelg herefter elipsemarkeringsvaerktgjet og tegn en rad cirkel. Figuren skal flyttes over pa et
selvstaendigt lag og du skal derfor klippe figuren ud. Veelg derfor Rediger  Klip (Ctrl.+X).

8. For at szette figuren ind pa det nye lag veelger du Rediger  Indsaet som Nyt lag.

Navngiv lag

Som du kan se i illustrationen nedenfor, far laget navnet "udklipsholder”. Navnet kan du aendre ved at
dobbeltklikke pa teksten og herefter skrive et mere sigende navn. Nar du arbejder med mange lag
med forskelligt indhold, er det en god idé at navngive de enkelte lag. Sa snart du nar op pa fem, syv
eller flere lag, kan det veere vanskeligt at holde styr pa, hvad de enkelte lag indeholder, blot ved hjaelp
af miniaturerne.

Dupliker lag

Hvis du far lyst til eller brug for at eksperimentere med indholdet pa et lag, er det en god ide farst at
duplikere laget. S& har du altid laget, som det sa ud, far du gik i gang med at eksperimentere. Nar du
duplikerer et lag, opretter du et nyt lag med samme indhold. Pa lag-paletten star der kopi efter lagets
navn.

9. Duplikér laget med den rade cirkel ved at hgjreklikke pa miniaturebilledet og herefter veelge

Duplikér lag. Zndr farven pa laget til turkis og placer cirklen som vist i illustrationen
nedenfor(brug flytteveerktgjet i veerktajskassen).
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Skift lagreekkefalge

Nar du opretter et nyt lag, vil laget som standard blive placeret oven pa det aktive lag. Hvis du
undervejs i dit arbejde finder ud af, at lagene skal placeres anderledes i forhold til hinanden, kan du
gndre reekkefglgen.

10. Klik pa laget med den bla firkant i lagpaletten og traek den over laget med den rgde cirkel.
Lagenes reekkefglge er nu byttet om, sa laget med den bl& firkant ligger over laget med den rgde
cirkel.

Opacitet

Opacitet betyder ugennemsigtighed og er et vigtigt begreb i forhold til lag. Indholdet p& et lag med en
opacitet pa 100% er helt ugennemsigtigt, mens indholdet pa et lag med 10% opacitet er 90%
ugennemsigtigt.

I illustrationen nedenfor, er opaciteten pa det turkis lag eendret til 40%:
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Skaler lag
Hvis du gnsker at eendre starrelsen pa et af dine lag, kan du hgjreklikke pa laget i lag-paletten og

herefter veelge Skaler lag . | dialogboksen kan du herefter indskrive den gnskede bredde og hgjde.

Opgaver til Markeringsveerktgjer og Lag

Abn filen Stjerne og fritskrab den gule stjerne ved hjeelp af veerktgij til fri markering . Stjernen
kopieres og indsaettes pa et nyt lag. Skaler og roter stjernen sa det kommer til at ligne eksemplet
herunder. Gem filen under navnet Stjerner.

Stjernen i nederste venstre hjgrne er
tilfgjet. Sarg for at skalere og rotere
objektet.

Abn filen Blade og fritskrab et blad som vist i eksemplet nedenfor. Du skal i denne opgave bruge
baneveerktgjet.

Gem bladet som et nyt lag. Kopier laget (Ctrl.+C). Abn herefter filen Fugl og indsaet laget med bladet

ved at taste (Ctrl.+X).
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Da laget bliver indsat som en flydende
markering, skal du klikke pa ikonen
"Opret et nyt lag og tilfgj det til billedet”

Skaler billedet og placer bladet sa det ligner eksemplet nedenfor:

Gem og luk. Filnavn: FugimedBlad.

Abn filen Diverse .

Byt om pé reekkefalgen af lagene. Det ggr du ved at tage fat i laget i
paletten Lag og treekke det til en ny position i hierarkiet. Du kan se
hvor laget lander pa den mgrkere markering; gar det galt kan du jo
bare flytte laget igen.

Giv alle lagene mere sigende navne. Gem igen under Lag_Navngivning.
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Indlees filen Frugter . Prgv at arbejde med fglgende muligheder:

Flytte rundt pa frugterne pa billedet
Skalere indholdet af et lag

Rotere indholdet af et lag
Duplikere et lag (f.eks. jordbaer)
Skratstille indholdet af et lag

Bananen og ananassen har faet tilfgjet en skygge. Marker et af lagene og veelg Filter  Lys og
Skygge Drop Shadow. Gentag processen med det andet lag. Prgv dig frem med de forskellige
muligheder i dialogboksen.

Gem filen som en.jpg fil. Veelg Filer ~ Gem som . Under Veelg filtype scroller du dig ned til jpg og
afslutter med Gem.

| denne opgave skal du bruge filen Frugtmand.xcf. Du skal
fritskrabe hver af frugterne og oprette og navngive nye lag med
alle frugter og grgnsager.

Du skal have to lag med appelsin, to lag med en gulerod, to lag
med et bundt radiser og to lag med blabaer. Resten af frugterne
skal kun have et lag hver.

Nu skal du opbygge et ansigt af alle elementerne. Du bliver
maske ngadt til at skalere, rotere og bytte om pa reekkefglgen af
nogle lag, for at det kommer til at se rigtigt ud. Du ma gerne
laegge en baggrundsfarve pa.

Dit resultat skulle gerne vaere nogenlunde som vist. Gem igen
under navnet SamletFrugtmand .
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Tekst

GIMP giver dig rigtig mange muligheder, nar du skal arbejde med tekst og typografi. Du har mulighed
for at benytte alle de skrifter, som du har installeret pa din computer. Herudover har du en masse
egenskaber tilknyttet tekstveerktgjet, som f.eks. knibning, skydning, starrelse og farve.

Du placerer din tekstmarkgar der hvor du vil anbringe din tekst. Nar du begynder at skrive, kan du
straks se, hvordan det ser ud. Bemeerk, at hver gang du benytter tekstveerktgijet til en ny tekst, bliver
der oprettet et nyt lag i din lag-palette. "T"-ikonet viser, at det er et tekst-lag.

1. Abn billedet SpisFrugt og klik pa tekstvaerktgijet
2. Skriftfarven skal matche pigens bluse. Veelg forgrundsfarve og brug farveveelgeren til at fange en
farve fra blusen:

3. KiIik et tilfeldigt sted i billedet. GIMP’s tekstredigering abner og du kan skrive teksten. Skriv teksten
"Spis frugt hver dag” og luk dialogboksen. Bemaerk at teksten kommer som et selvsteendigt lag.

4. Huvis teksten gar ud over billedet, kan du flytte laget ved hjeelp af flytteveerktajet . Sgrg for at
have valgt Flyt det aktive lag under Veerktgijstilstand.

5. Viskal tilfgje nogle effekter pa teksten. Teksten skal derfor aendres til et billede. Vaelg Lag  Lag
til billedestarrelse . Det betyder nu, at du ikke laengere kan rette i teksten, men til gengeeld tilfgje
effekter.

6. VeelgLag Gennemsigtighed Alfa til markering.  Teksten far nu en stiplet markering, som
vist i eksemplet her:
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7. Opret et nyt lag. Under Fyldtype for lag skal du veelge Gennemsigtighed. Flyt laget sa det ligger
under tekstlaget. Brug den grgnne pil til at flytte laget nedad:

8. Veelg Marker  Forstar . Forstar markeringen med 5 pixels (billedpunkter). Nu vil markeringen ga
5 pixels ud over teksten:

9. Laget skal fyldes med en ny farve. Veelg hvid forgrundsfarve og fyld laget ud ved hjeelp af
spandudfyldningsveerktgjet. Sgrg for at klikke inde i markeringen:

10. £ndr opaciteten pa det nye lag til ca. 50:

11. Det feerdige resultat ser nu ud som i eksemplet neden for:
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12. Gem filen under navnet SpisFrugtMedTekst.jpg. Husk at eendre filtypen nar du gemmer.
Gimps eget filformat hedder Gimp XCT-billede (*.xcf). Det anbefales, at dette filformat anvendes
mens man arbejder med sit billede! Her er man nemlig sikker pa, at alt gemmes/bibeholdes, f.eks.

lag. Nar billedet er helt feerdigbehandlet, bar det gemmes i f.eks. *.jpg — sa kan alle benytte det
feerdige billede, hente det i tekstbehandling osv.

1. Opret et nyt billede med falgende indstillinger:
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Hent filen Kaffe via Filer ~ Abn som lag og placer billedet i nederste hgjre hjgrne

Skriv teksten "Kaffetid”. A£ndr forgrunds- og baggrundsfarverne til brune nuancer. Brug
farveveelgeren til at samle farve fra kaffebgnnerne. Skriftypen og —starrelsen i eksemplet er
Aharoni Bold, 82 pkt.

. VeelgLag Gennemsigtighed Alfa til markering .

Hent blandingsveerktgjet fra veerktgjskassen. Traek med musen som i eksemplet her:

Og resultatet ser sadan ud:

Placer tekst og billede i forhold til hinanden og beskaer det sa det som eksemplet her:
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7. Serg for at nulstille din forgrunds- og baggrundsfarve. Dette kan du gare ved at klikke pa
miniaturebilledet her:

8. Veelg Filter  Dekoration Coffee stain

9. Flyt rundt pa lagene med kaffestaenk sa resultatet ligner eksemplet her:

10. Gem under navnet KaffeMedTekstOgFilter.
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Veerktgjer til tegning
| veerktgjskassen findes 11 tegneveerktgier:

Spandudfyldning og blandingsvaerktgj bruges til at udfylde billedomrader med farve
Blyant, malerpensel, sprgjtepensel og blaek bruges omtrent p& samme made som vi er vant til med
deres fysiske modstykker pa papir eller leerred: De bruges til at tegne med!

Resten af veerktgjerne bruges mere til at sendre billedet end til at tegne noget nyt. | denne kategori
findes veerktgijer til at viske, klone, udtveere, slgre, lysne, breende m.m.

Tegneveerktgjer
En hard blyant tegner anderledes end en blgd, en grov pensel er forskellig fra en héarfin. Streger og

linjer vil fa forskelligt udseende og form afhaengig af hvilket vaerktgj du veelger og hvilken penselspids
du bruger.

Veelg pensel
Nar GIMP er nyinstalleret er penslen som standard med en radius pa 19 pixel. | paletten for pensler
har nogle af penselspidserne et maerke i nederste hgjre hjgrne.

Veerktgjsspidsen er vist formindsket. Hold
venstre musetaste nede for at se den i fuld
stgrrelse

Veerktgjsspidsen varierer mens du tegner.
Hold venstre musetaste ned for at se
variationen vist som en lille animation.

Veerktgjsspidsen er defineret af brugeren
med penseleditoren.
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Blyanten

Blyanten tegner harde stregerSelvom den valgte veerktgjsspids har blgde udtonede kanter, vil den
tegnede streg veere hard og preecis. Blyanen er et hensigtsmaessigt veerktgij til fine konturer og
redigering af enkelte pixels.

Malerpensel
| modseetning til blyanten, har malerpenslen en anti-alias funktion og kan tegne blgde streger og glatte
kurver.

Forskellige streger med blyantveerktgjet (streg 1-3) og
malerpenselveerktgj (streg 4-6).

Tips: Hvis du skal tegne en lige linje skal du starte med at klikke med venstre musetaste, hvor linjen
skal starte. Hold shifttasten nede og klik hvor stregen skal slutte:
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Vi skal ved hjeelp af markerings- og tegnevaerktgjerne tegne en sky pa en bla himmel.
1. Opret et nyt dokument pa 640x400 pixels.

2. Vistarter med at lave baggrunden, hvor vi skal bruge blandingsveerktgjet. Seet din forgrundsfarve
til HTML notation: 6798a2 og din baggrundsfarve til 8felf3. Treek ved hjeelp af blaningsveerktgjet
en lineaer streg fra top til bund:

3. Opret et nyt lag og navngiv det "Sky”.

4. Veelg ellipseveerktgjet og sarg for at der er valgt "tilfg;j til
den aktuelle markering” under Ellipsemarkering. Nar du
veelger "tilfgj til den aktuelle markering”, vil alle de cirkler
du laver blive tilfgjet din markering. Nar du tegner, skal du holde din Shift-taste nede, for at sikre,
at det bliver cirkler:

5. Viskal have udfyldt skyen med hvidt. Sarg for at sta pa laget Sky og seet din forgrundsfarve til
hvid. Brug spandudfyldningsveerktgjet til at udfylde skyen med:
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6. Skyen virker en smule flad, sa vi skal have tilfgjet noget dybde. Opret et nyt lag og kald det
"Skygge”.

7. Seet din forgrundsfarve til en mgrkere bla farve, f.eks. 56757c.

8. Hent malerpenselveerktgjet og opret en ny pensel med fglgende indstillinger:

9. Tegn med malerpenslen i bunden af skyen som i eksemplet her:

10. Farven pa skyggen er blevet en anelse for mark. Dette kan du andre ved at saette opaciteten ned.
Det er fordelen ved at indszette skyggen pa et nyt lag. Seet opaciteten ned til ca. 45..

11. Vi skal have tilfgjet endnu mere dybde pa skyen. Veelg skylaget og veelg herefter Filtre  Lys og
Skygge  Drop Shadow . Indstil dialogboksen som eksemplet her:
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Fjern alle markeringer ved at veelge Marker  Intet og du ser det feerdige resultat:

Gem gvelsen under navnet TegnetSky.

Opret et nyt dokument pa 640x400 pixels.
Opret et nyt lag som du kalder "Skygge” og tegn en farvet cirkel. Brug en mark rad,
da laget skal bruges til skyggefarve. | eksemplet er brugt falgende farvekode: 7e1f1f.

Gar forgrundsfarven lysere. | eksemplet er brugt fglgende farvekode: d13333.

Du skal nu lave en stgrre cirkel som skal bruges til den lyse del af cirklen. Veelg
Marker  Forstar og forag markeringen med 20 pixels. Veelg herefter Marker
Udtynd og seet markeringen til 45 pixels.

Markeringen skal flyttes som i eksemplet. Hold din alt-taste nede samtidig med at du
treekker skrat opad. Husk at anvende flytteveerktaijet.
Kopier markeringen (Ctrl.+C) og veelg umiddelbart efter Seet ind (Ctrl.+X). Fyld markeringen med

den lysere forgrundsfarve. ZEndr lagtilstanden til Blgdt lys og s@rg for at vaelge Nyt lag for at eendre
den flydende markering til et lag. Omdgb laget til "Lys”
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18. Opret et nyt lag og navngiv det highlight.

19. Lav en lille cirkuleer markering som i eksemplet herunder. Under ellipsemarkering skal du veelge
"Udtynd kanter” med en radius pa ca. 90. Udfyld cirklen med hvid.

20. Klik pa laget "Skygge” og tilfgj en Drop Shadow (Filtre  Lys og skygge Drop Shadow ). Du
far nu et nyt lag under Skyggelaget med navnet Drop shadow.

21. Klik i gjet ud for Skyggelaget, sa det bliver usynligt

22. Klik i laget Drop Shadow og veelg perspektivveerktgjet. £ndr formen pa cirklen sa den ligner
eksemplet her:

Treek i handtagene for at justere figuren.

23. Seet opaciteten pa laget til ca. 30.
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24. Resultatet bar ligne eksemplet her efter du har gjort alle lag synlige:

25. Gem gvelsen under navnet CirkelMedSkyggeeffekt .

| denne gvelse skal du arbejde med et tekstlag, hvor du skal bruge malerpenselveerktgijet til at
indsaette GIMP’s maskot Wilber.

Desuden skal du installere skrifttypen Junglefever pa computeren samt et plugin, som giver dig
mulighed for at tilfgje lageffekter.

Det feerdige resultat
1. | gvelsen skal vi bruge skrifttypen Junglefever, som du hgjst sandsynlig ikke har installeret pa din
computer. Du finder skrifttypen i mappen deltagerfilen under navnet navnet JUNGLEFE.itf. Kopier

filen og indsaet den i mappen Skrifttyper, som du finder i computerens kontrolpanel.

2. Hvis du har Gimp aben, skal du genstarte programmet for at kunne se den nyinstallerede
skrifttype.

3. Opret et nyt dokument pa 640x480.
4. Skriv teksten WILBER med skrifttypen Junglefever, 145px.

5. Viskal have en pensel med billedet af Wilber.
Billedet af Wilber skal hentes fra dine GIMP programfiler. Har du gemt GIMP pa dit c-drev, vil stien
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10.

11.

hgjst sandsynlig veere C:\programmenGIMP-2.0\Share\Gimp\2.0\Images.
Veelg billedet gimp-logo og hgjreklik pa billedet og vaelg "Edit with Gimp”.

Billedet vil nu &bne som et nyt billede. Vaelg Rediger  Kopier . Billedet ligger nu som det farste
billede i dit penselpanel.

Klik pa dit tekstlag og las alfakanalen:

Klik pA malerpenselveerktgjet fra veerktajskassen og mal Wilber ind i bogstaverne ved at klikke i
teksten:

Du skal nu installere et nyt plug-in i GIMP, som giver dig yderligere muligheder for at tilfgje lag
effekter. Det skal gemmes pa fglgende adresse: C:\programmenGIMP-2.0\Share\Gimp\2.0\scrips.
Du finder scriptet i mappen deltagerfiler under navnet layerfx.scm.

Serg for at sta i tekstlaget. | menuen veelger du Script-fun Layer Effects  Bevel and
Emboss . Seet indstillingerne som i eksemplet her:
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12. Du skal nu lave refleksen. Dupliker Wilber-laget. Veelg Vendeveerktgjet 0g saet vendingstype
til lodret . Klik et sted i billedet. Klik pa flyttevaerktgjet og flyt billedet ved hjzelp af piletasterne pa dit
tastatur sa det ligner eksemplet herunder.

13. Hajreklik pa det nye wilberlag og veelg tilfaj lagmaske. Veaelg Sort (fuld gennemsigtighed) og klik pa
Tilfgj. Sarg for at dine forgrunds- og baggrundsfarver er sat til sort hvid

14. Veelg Blandingsveertgjet. Sgrg for at Overgang er sat til Fg. til bg. (RGB). Form saettes til Lineeer
og Gentag seettes til Ingen.

15. Hold Ctrl.-tasten nede og traek en streg som vist i eksemplet her (nedefra og op):
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16. Beskeer billedet til en passende starrelse:

17. Gar baggrundslaget usynligt ved at klikke i gjet ud for laget.

18. Gem billedet som en png-fil.

Kloningsveerktgj

Med kloningsveertgjet har du mulighed for at kopiere dele af et billede over pa et andet sted pa
det samme billede eller pa et helt andet billede. Et eksempel kan veere frugtkurven, der skal have flere
frugter. Eller et billede af havens blomsterbed, hvor der mangler nogle blomster.
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Originalbilledet Men der manglede nogle blomster...

For at bruge kloningsveerktgjet holder man holde Ctrl.-tasten nede og klikker pa det sted pa et billede,
man gnsker skal samles op.

Herefter flyttes veerktgijet til det sted pa billedet, hvor man gnsker at kopiere det opsamlede hen, og
begynder at "'male”.

Nar du bruger kloningsveerktgjet bar du farst klike pa knappen "Nulstil til standardveerdier” nederst til
hgjre i veerktgjsmenuen til kloningsveerkgijet for at saette alle indstillinger tilbage til standardvaerdierne

Husk ogsa at der er indstillinger til vaerktgjet, ligesom man bar veelge den helt rette penseltype og
penselstgrrelse:

Brug den blade pensel, nar du skal klone med udtoninger — altsa blgde overgange

Brug den faste pensel, nar du vil klone med helt lige overgange.

1. Abn billedet Vindmglle.jpg og veelg kloningsveerktgjet. Veelg en blgd pensel med udtoning. Seet
Skaler til ca. 5,00.

2. Veelg omradet som den hvide markering viser, og hold Ctrl.-tasten ned samtidig med at du klikker
en gang med musen. Dette vil nu veere dit udgangspunkt.
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3. Flyt musen til hgjre ved den stiplede hvide markering, og begynd at klone omradet nedefra og op.

Helingsveerktgj
Ved enhver kloning kan der komme forskellige lysindfald pa det der klones. Det skyldes, at billedet
oftest har forskelligt lys forskellige steder.

Veerktgjet helingsveerkgj gar ind og ngjes med at klone teksturen over samtidig med, at
eksisterende lysforhold bliver bevaret de steder, der heles hen til. Det er et fantastisk veerktgj — nar
rynker og ridser skal nedtones!

Det virker efter samme princip som kloningsveerktgjet. Hold Ctrl.-tasten nede og veelg et kildepunkt
osv.

1. Abn billedet Rynker.jpg.

2. Hold Ctrl.-tasten nede, og klik pa et "paent omrade — herved forteeller du
GIMP, at den skal bruge dette omrade til at reparerer fra. Man skal sgrge
for at reparere omrader, der passer i strukturen. PA manden der er vist
nedenfor, veelges at samle op fra et slgret omrade. Hvis der samles op fra
f.eks. mandens neese, ville resultatet blive forkert, da strukturen her er
helt skarp.

3. Flyt helingsveertgjet op i panden pa manden, og hold Ctrl-tasten nede, for
at samle et "paent” omrade op, som du kan reparere med.

4. Mal med veerktgjet pa dn gverste rynke, for at fierne denne. Husk at du
kan samle op ad flere omgange, sa du far strukturen til at passe.
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Original Rynkerne i panden er fjernet med
helingsveerktgjet.

5. Fjern ogsa nogle af pigmentforandringerne i ansigtet. Sarg for at billedet ser "naturligt” ud.

6. Gem filen under navnet HeletAnsigt.
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